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On kosul Dersler

Dersin Dili Tiirkce

Dersin Tiirii Se¢meli

Dersin Koordinatorii

Dersi Veren

Dersin Yardimcilari

Dersin Amaci Evrensel Tasarim kuramlari-ilkeleri ilgili temel bilgi kazandirmak, biitiin kullanici

gruplart tarafindan fiziksel ¢evre kullanilabilme dgretisi saglamak, kapsayict mimari
tasarim ¢ozlimlerini irdelemek.

Dersin Ogrenme Ciktilari Bu dersin sonunda 6grenci;

1. Evrensel Tasarim yaklagimlari ve prensipleri hakkinda bilgi sahibi olur.

2. Erisebilirlik ve kullanilabilirlik kavramlarini tanimlayabilmeyi 6grenir

3. g ve dis mekén tasarimi ve revizyonu konularinda kapsayici yaklagimla tasarim
yapabilme kapasitesine erisir.

4. Dezavantajli gruplarin kullanici ihtiyaglarini ve ihtiya¢ duyduklar 6lgiileri bilir.

Dersin Icerigi Evrensel Tasarim Ilkeleri ve uygulamalar, erisebilir tasarim, engel tiirleri ve tasarimla

iliskilendirilmesi, Herkes i¢in tasarim ile baglantili boyutlar ve 6lgiiler, dolasim,
rekreasyon alanlari, kamu yapilarinda ulasilabilirlik.

Haftala Konular

1 Mimari tasarim siirecinde kullanici gruplandirilmasi ve gereksinimleri

2 Kiiresel dlgekte ‘Antropometri’ kavrami ve genel kabuller

3 Evrensel Tasarim yaklasimiin tarihsel gelisimi

4 Evrensel Tasarim temel prensipleri

5 Evrensel Standartlar kilavuzu

6 Erisebilir ve ulasilabilir tasarimla ilgili tanimlar

7 Engelli kavrami1 ve engelli insanin yagam ile ilgili ¢gevre -mekan gereksinimlerinin irdelenip evrensel tasarim
ilkesine aktarilmasi

8 Engellilere yonelik tasarimda ulusal ve uluslararasi mevzuatlar

9 Yapilagmis ¢cevrede engelliler ve tasarimdan uygulamaya karsilagilan sorunlarin tespiti

10 | Kent dlgeginde erigebilir tasarim problemlerinin belirlenmesi ve onerileri (ulasim, dolasim ve rekreasyon
alanlarr)

11 | i¢ mekan tasarim problemlerini belirlenmesi ve 6nerileri

12 Uygulama-Engellilere yonelik yapili ¢evre tasarim ¢aligmasi

13 | Dénem sonu dgrenci sunumlar1 ve uygulamalarin degerlendirilmesi

14 | Doénem sonu 6grenci sunumlari ve uygulamalarin degerlendirilmesi

Genel Yeterlilikler

1. Evrensel Tasarim prensiplerini mimari ve kentsel tasarim 6l¢eginde kullanir.

2. Yapil ¢evrede mimari kullanim problemlerine yonelik analizler gerceklestirme yetisine sahip olur.

3. Etik ve Mesleki Hitkiimler: Kamu saghigi, giivenligi ve refahi igin yonetmelik, mevzuatlar ve standartlar gibi
tasarimu etkileyen konularda mimarin yasal sorumluluklarmni anlar.
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Degerlendirme
Sistemi

PROGRAM OGRENME CIKTILARI iLE
DERS OGRENIM KAZANIMLARI iLiSKiSi TABLOSU
PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15

OK1 5 5 5 5 4 4 5 5 5 5 5 4 5 4 4

OK2 |5 4 5 4 3 4 5 4 5 5 4 4 5 4 3

OK3 |5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 4 4 5 3 4

OK4 |4 4 4 4 4 4 5 4 5 4 4 3 5 4 4

OK: Ogrenme Kazamimlari PC: Program Ciktilar

Katki | 1 Cok Diisiik 2 Diisiik 3 Orta 4 Yiiksek 5 Cok Yiiksek

Diizeyi

Ders PC1 | PC2 | PC3 | PC4 | PC5 | PC6 | PC7 | PC8 | PC9 | PC10 | PC11 | PC12 | PC13 | PC14 | PC15
Evrensel | 5 4 5 4 4 4 5 4 5 5 4 4 |5 4 4
Tasarim




