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Matematik | (4+0) 4

Kiimeler ,sayilar, ikinci dereceden denklemler ve esitsizlikler, reel sayilar ve koordinat dogrusu,
fonksiyonlar, bazi 6zel fonksiyonlar, diziler ve dizilerin yakinsakhgi, fonksiyonlarin limiti, stireklilik,
siirekli fonksiyonlarin ozellikleri, tiirev, bazi 6zel fonksiyonlarin tiirevleri,yiiksek mertebeden
turevler, tiirevin uygulamalari, maximum ve minimum problemleri, belirsiz sekiller,diferansiyeller,

egri gizimleri.

Genel Fizik-1 (4+0) 4

Vektorler. Bir boyutta hareket. iki boyutta hareket. Newton’un hareket yasalari ve bunlarin
uygulamalari. Newton’un evrensel kiitle ¢ekimi yasasi. is ve enerji. Enerjinin korunumu.

Momentum ve sistemlerin hareketi. Kati cisimlerin statik dengesi. D6nme ve agisal momentum.

Bilgisayara Giris (2+2) 3

Oncelikli olarak, algoritma temelleri iizerinde durulacak ve tanitim olarak program kodlari
incelenecektir.Daha sonra veri yapilar anlatilacaktir.Ders, déonem boyunca her hafta, 3 (teorik) + 1
(labratuar dersleri) olmak Uzere toplam 5 saattir. Bu dersin kazanimlari verilen herhangi bir
problemin yapisini anlayarak buna en iyi ¢6ziimii saglayacak algoritmayi tasarlamak ve bu

algoritmayi C programlama dili kullanarak en dogru sekilde uygulamaktir.

ingilizce 1 (2+0)2

Okuma parcalari ve alistirmalar, Dinleme pargalan ve alistirmalar, Ceviri ¢calismalan, Belirli bir
konuda yazi kaleme alma, Belirli bir konu lizerinde miinazara yapma



Algoritmalar ve Programlama | (3+2) 4

Bilgisayar sistemleri donanim ve yaziliminin temel kavramlari. Makine dili, birlestirici dili ve Ust
diizey diller. Verinin igsel gosterimi, tam sayilar, gercel sayilar, karakterler. Problem ¢d6zme ve
algoritma gelistirme. Program vyapilarl. Siralama, degistirme ve yineleme. Bu dersin biitiin
boliimleri program gelistirme yontem ve bicimlerini icerecektir. Derste C/C++ dili tanitilacak ve

kullanilacaktir.

Tirk Dili-1 (2+0) 2

Dil nedir? Dilin sosyal bir kurum olarak millet hayatindaki yeri ve 6nemi; dil-kiiltiir iliskisi, Tiirk
Dilinin diinya dilleri arasindaki yeri, Tiirk dilinin gelismesi ve tarihi devreleri, Tiirk dilinin bugiinkii
durumu ve yayilma alanlar, Tiirk¢e'de sesler ve siniflandiriimasi, Tiirkge'nin ses ozellikleri ve ses
bilgisi ile ilgili kurallar, hece bilgisi, imla kurallari ve uygulamasi, noktalama isaretleri ve
uygulamasi, Tiirk dilinin yapim ekleri ve uygulamasi, kompozisyonla ilgili genel bilgiler,
kompozisyon yaziminda uygulanacak planlar, zarflarin ve edatlarin Tiirkge'deki kullanis sekli,
ciimlenin unsurlari, ciimle tahlili ve uygulamasi, edebiyat ve diisiince diinyasi ile ilgili eserlerin
okunup incelenmesi ve retorik uygulamalari, yazili kompozisyon tiirleri ve uygulamasi, anlatim ve
ciimle bozukluklari ve bunlarin diizeltilmesi, bilimsel yazilarin hazirlanmasinda uyulacak kurallar,
Turk ve diinya edebiyatlarindan secilmis 6rnek metinlere dayanilarak 6grencinin dogru ve giizel

konusma ve yazma yeteneginin gelistirilmesi ve bununla ilgili retorik uygulama.

Atatiirk ilkeleri Ve inkilap Tarihi | (2+0) 2

Tiirk ilerlemesi ve devriminin ana temalari ve tarihsel siireci

Beden Egitimi 1 (2+0) 2

Beden egitimi ve sporun kavramlarini, yayinlarini ve meslek alanlarini tanitmak, insan ve beden
egitimi-spor arasindaki iliskileri, fiziksel, fizyolojik ve psiko-sosyal ¢alisma alanlarinin beden egitimi
bilimi ile iligkileri, beden egitiminin Diinya'da ve Tirkiye'deki gelisimi ve onci kisileri, degisik
lilkelerde beden egitimi biliminin durumu, performans ile beden egitimi bilimi arasindaki iliskisi

incelenecektir.



Matematik — Il (4+0) 4

Belirli integral. Belirli integralin ozellikleri. integral teknikleri. Kismi integral. Trigonometrik
integrallar. Trigonometrik yerine koyma. Kismi fraksiyonlar. ikinci derece ifadeler. Belirli integralin
uygulamalari. Alan. Dénel cisimler. Silindirik katmanlar kullanarak hacim hesabi. Yay uzunlugu.
Kuvvet serileri. Fonksiyonlarin kuvvet serileri ile gésterimi. Taylor ve Maclaurin serileri. Vektér
carpimi. Vektorler ve skalarlar. Vektor cebiri. Birim vektorler. Bir vektoriin bilesenleri. Skalar ve
vektérel carpim. Vektorlerin diferansiyeli. Gradyan, diverjans ve korl. Kompleks sayi sistemi.

Kutupsal form ve kompleks sayilar.

Fizik-1l (4+0) 4

Madde ve enerji. Elektriksel alan. Gauss kanunu. Potansiyel elektrik. Kapasitérler ve yalitkanlar.
Akim ve direng ,elektro motif kuvvet ve devreler. Manyetik alan. Amper kanunu. Faraday kanunu.

Endiiktans. Cisimlerin manyetik 6zellikleri. Elektromanyetik salinim. Elektromanyetik dalgalar.

Geometrik optik. Karisma, kirilma spektrumu.

Bilgisayar Bilimlerine Giris (3+0)3

Problem ¢6zme kavramlari, algoritmalarin ozellikleri, algoritmik gosterim, yapisal programlama.
Bilgisayar sistemleri kavramlari: donanim ve yazilim. Veri bicimleri. Bir programlama dilinin

problem ¢6ziimiine uygulanmasi.

Algoritmalar ve Programlama- Il (3+2)4

Veri tiirleri. Skalar ve yapisal veri tiirleri. Dizinler, kayitlar, kiimeler ve kutiikler. Yiginlar, kuyruklar
ve dogrusal listeler. Baglagh listeler ve agaglar. Veri yapilarinin gergeklestirilmesi. Ozyineleme.
Dizinleri ve listeleri arama. Sirali kiitiik ve ikili agacin aranmasi. Siralama yontemleri, kabarcik
siralama, eklemeli siralama, yigin siralama, hizli siralama. Algoritma gergeklestiriminde zaman ve

yer konulari.

ingilizce 11 (2+ 0)2

Okuma parcalari ve alistirmalar, Dinleme pargalan ve alistirmalar, Ceviri ¢calismalan, Belirli bir
konuda yazi kaleme alma, Belirli bir konu lizerinde miinazara yapma



Tiirk Dili-ll (2+0 )2

Okuma pargalari ve alistirmalar, Dinleme pargalari ve alistirmalar, Ceviri g¢alismalari, Belirli bir
konuda yazi kaleme alma, Belirli bir konu lizerinde miinazara yapma

ATATURK iLKELERi VE iNKILAP TARiHi Il (2+0)2

Tiirk ilerlemesi ve devriminin ana temalari ve tarihsel siireci

Beden Egitimi Il (2+ 0) 2

Beden egitimi ve sporun kavramlarini, yayinlarini ve meslek alanlarini tanitmak, insan ve beden

egitimi-spor arasindaki iliskileri, fiziksel, fizyolojik ve psiko-sosyal calisma alanlarinin beden egitimi

bilimi _ile iliskileri, beden egitiminin Diinya'da ve Tirkiye'deki gelisimi ve 6ncii kisileri, degisik

lilkelerde beden egitimi biliminin durumu, performans ile beden egitimi bilimi arasindaki iliskisi

incelenecektir.

Liner Cebir ve Diferansiyel Denklemler (4+0)4

Dogrusal denklem sistemleri ve matrisler. Determinantlar. Matrislerin siralanmasi. Vektorler ve
vektor uzaylari. Genellestirilmis ters. Oz degerler. Oz degerler vektorleri. Birinci derece diferansiyel
denklemler. Ayrilabilir ve homojen tiirler. Sabit katsayili dogrusal diferansiyel denklemler. D
islemci. Es zamanh sabit katsayili dogrusal diferansiyel denklemler. Bazi temel fonksiyonlarin
Laplace doniisiimii. Ters Laplace doniisiimii. Bazi ters Laplace doniisiimleri. Laplace doniisiimlerin

diferansiyel denklemlere uygulanmasi.

Veri Yapilari (3+2)4

Temel veri tiirleri ve veri yapilari: yiginlar, bagh listeler, kuyruklar, agaglar ve cizgeler. Bu yapilar
tizerindeki islemler. Arama, siralama, ve degisik algoritmalarin karsilastirilmasi. Dagitik adresleme

yontemleri. Bellek atama ve atik toparlama.

Sayisal Mantik Devreleri (3+2)4

Sayi sistemleri. Boolean cebiri, mantyk aglari ve sadelestirmeleri. Kapi temelli mantik tasarimi. MSI
ve LSI teknolojileri, birlesik ve sirali devreler. Sayacglar, kaymal kayitgilar, bilgisayar mimarisi,

aritmetik mantik, bellek ve kontrol {initeleri, mini ve mikro bilgisayar sistemleri.



Soyut Yapilar (3+0)3

Kiime kavrami ve matematiksel mantik. ispat yontemleri. Matematiksel tiimevarim. Fonksiyonlar
ve bagintilar. Eleman sayilari ve sayilabilirlik. Cebir sistemleri. ikililik kurami. Hemomorfizim ve
izomorfizim. Latisler. Boolean cebir. Cizge ve agaglar. Matris gosterimleri. Semigrup, monoid ve

gruplar. Sonlu durum makineleri ve diller.

Elektrik Devre Temelleri (2+2)3

Tanimlar ve birimler: Akim, gerilim, giic, enerji. Temel devre 6geleri: Kaynak ¢esitleri ve direngler.
Temel teoremler: Ohm yasasi, Kirchhoff'un gerilim ve akim yasalari. Basit devreler: Akim ve gerilim
béliinmesi, esdeger kaynaklar. Temel devre analiz teknikleri: diigiim gerilimleri ve ¢evre akimlari
yontemleri. Devre teoremleri: Lineerlik, sliperpozisyon, Thevenin ve Norton teoremleri. Maksimum

Gii¢ Transferi; Endiiktans ve Kapasitans; 1. Dereceden RL ve RC Devrelerinin tepkileri.

Gorsel Programlama (3+0) 3

C# programlama diline giris, Gérsel Nesnelerin Kullanimi, Formlar, Kontrol Deyimleri, Déngiiler, Alt
Programlar, Diziler, Kontrol Nesneleri, Ozellikleri, Olaylar ve Metotlar

Hesaplama Kurami (3+0)3

Hesaplamanin temel kavramlari. Algoritmalarin kurami ve gésterimi ve hesaplama modelleri.
Turing makineleri, sonlanma problemi ve ¢6ziilememezlik. Hesaplanabilir fonksiyonlar ve

yiiklemler. Algoritmalar ve etkin hesaplanabilirlik. Ozyinelemeli fonksiyonlar.

Programlama Dilleri (3+0)3

Dillerin tasarimi ve gergeklestirimi arasindaki iliskiler ve konular. S6zdizimi, anlam ve programlama
dillerinin gevirimi. Veri tiirleri ve yapilari, sira kontrolii, veri kontrolii, temel programlama
dillerinde yer alan bellek yénetimi kavram ve teknikleri. S6zdizim, anlam ve gevirmenin kuramsal
modelleri. isletim ve programlama c¢evreleri. Temel dillerin 6zelliklerinin karsilastirmali

degerlendirilmesi.



Olasilik ve istatistige Giris (3+0)3

Degisken tanimi, veri tipleri, veri tiplerine uygun sayisal ve grafik sunum teknikleri, popiilasyon ve

ornek, nokta ve aralik tahminlemesi, hipotez testi.

Temel kavramlar — Degisken, veri tipi Veri Tiplerine uygun tablo ve grafik gosterimi ve okuma
Nimerik veri tiplerine uygun merkez ve dagilis olgiileri Popiilasyon ve ornek kavramlari, rasgele
degisken ve beklenen deger tanimlan Bazi 6zel olasilik dagihislari: Normal , Binom, Poisson

Dagilislari Nokta ve aralik tahminlemesi

Bilgisayar Organizasyonu ve Mimarisi (4+0)4

Bilgisayar mimarisine genel bakis: Von Neumann— Harvard mimarisi, CISC ve RISC mimarileri.

Bilgisayar aritmetigi algoritmalari ve islemcileri, Komut seti tasarimi,denetleyici ve veriyolu
tasarimi, bellek sistemleri, giris-cikis sistemleri, kesmeler, is hatlari, performans analizi,Komut

bigcimleri ve adresleme tiirleri.

Mesleki Yabanci Dil | (ingilizce) (2+0)2

Bilgisayar Miihendisligi ile ilgili terimlerin ingilizce altyapisi,literatiir takibini kolaylastiracak inglizce
bilgiler.

Nesneye Dayali Programlama (3+0)3

Yapisal programlamayi ve fonksiyonlar arasi parametre aktarim islevlerini ileri seviyeye tasiyarak
C++ programlama diliyle ile nesne tabanli programlamayi kavrayarak windows programlama

ilkelerini uygulamali 6grenilmesi.

Algoritma Tasarimi ve Analizi (3+0)3

Temel kavramlar, Algoritma analizine giris, temel veri yapilari. Algoritma tasarim yéntemleri:
Parcala-¢6z ve Greedy, Dinamik programlama. Temel Algoritmalar: Arama ve siralama

algoritmalari, Cizge tabanh algoritmalar.



isletim Sistemleri (3+0)3

isletim sistemleri kavramlaryna giris. Bir kaynak yoneticisi olarak isletim sistemi. islem
uyumlastirma: Karsilikhi dislama, semaforlar. Komut dilleri. is yonetimi ve is zamanlama. islem
yonetimi. Bellek yonetimi, goriintiisel bellek ve sayfalama. Kesilme yapilari ve kesilme isleme.
Mesaj idareli sistem ve veri yénetimi. Aygit yénetimi, G/C sistemleri ve G/C isleme. Disk erisim

zamanini iyilestirme. MS-DOS, Unix, AOS gibi isletim sistemi 6rnekleri.

Nesneye Dayali Programlama (3+0)3

Nesneye Dayali Diisiinme, Nesneye Dayali Tasarim, Java'da Siniflar ve Metotlar, Altsiniflar ve alt
tipler, Java'da Uygulamalar.

Sayisal Elektronige Giris (3+0)3

Giris; Elemanlar ve Temel Devreler: islemsel Kuvvetlendiriciler; tanimlar ve uygulama 6rnekleri.
Diyotlar; ideal diyot, jonksiyonlu diyotun ug karakteristikleri, diyotlu devrelerin analizi,
yariiletkenlerle ilgili kavramlar ve jonksiyonlu diyotun fiziksel yapisi. Bipolar Jonksiyonlu Tranzistor
(BJT); fiziksel yapi ve ¢alisma rejimleri , DC kutuplama, kuvvetlendirici olarak BJT, kiiclik isaret
esdeger devresi , temel kuvvetlendirici yapilari, anahtar olarak ¢alisma. MOSFET, yapisi ve g¢alisma

tirleri, kuvvetlendirici olarak MOSFET, MESFET

Sistem Programlama (3+0)3

Sistem programlarinin tasarim ve gergeklestirimi: Yazim programlari, kiitiik yardimci programlari,
gozetgiler, birlegtiriciler, yerlestirici ve baglayici yiikleyiciler, G/C yiiriitiictileri, zamanlayicilar vb..
Mikroiglemci ve bliyiik bilgisayar birlestirici dilleri. DBE, G/C ve diger islevsel elemanlarin tek bir

sistem mimarisinde birlestirilmesi ve arayiizleri icin program gelistirme.

Yazilim Miihendisligi (3+0)3

Gereksinim saptanmasi. Yazilim belirtimi, program tasarim araglari ve teknikleri. Dokiimantasyon
ve bakim. Gergeklestirim. Karmasiklik. Bellek ve isleme zamani ¢oziimlemesi. Program test ve
bakim araglan ve teknikleri. Yazilim giivenilirligi. Yazilm yasam dongiisii ¢6ziimleme. Yazilim

miihendisligi yonetimi.



Veritabani Yonetim Sistemleri (3+0)3

VTYS kavramlarina giris. Kavramsal modelleme. Hiyerarsik, ag ve ilisiksel sistemler icin veri
modelleri ve diller. iliskisel sema tasarimi. Veritabani koruma, biitiinlitk, uyusum ve kurtarimu.

Nesneye dayali VTYS ve bilgi tabanlari.

Mikroislemciler (3+0)3

Mikro bilgisayar elemanlari ve mikrobilgisayar tasrimi.Bellek, Gésterge ve tus Takimi tasarimi.
Kesme yapisi ve kesmeli calisma tasarimi. Girig/Cikis ve dogrudan bellek erisimi. Paralel
haberlesme ve ornekler. Seri haberlesme ve 6rnekler. Mikroislemcili Denetim sistemi tasarimi. Bazi

secilmis mikroislemcilerin incelenmesi. Mikroislemcili sistem tasarimi ve gergeklestirimi.

Bilgi Sistemleri Analiz ve Tasarimi(3+0)3

Bilgi Sistemleri temel kavramlari, BS Uygulama Alanlari, Bilisim Sistemlerinin Tirleri,Sistem
Gelistirme Evreleri, Gelistirme Takimi, Hedeflerin Belirlenmesi, C6ziim Onerileri, Olurluk Calismasi,
Ana Plan, Analiz, Gereksinimlerin Belirlenmesi, Siire¢ Modeli, Veri Akis Diyagrami, Gereksinimlerin
Yapisal Diizenlenmesinde Veri Akis Diyagraminin Kullanimi, Mantiksal Modelleme, Kavramsal Veri
Modeli, Varlik-iliski Modeli, Varlik-iliski Diyagramina Ornek, En lyi Tasarim Coziimlerinin
Belirlenmesi, Coziim Hedeflerinin Belirlenmesi, C6ziim Seceneklerinin Ortaya Konmasi, Hazir
Donanim ve Yaziimlarin Belirlenmesi, Saglanacak Donanim ve Yazilimlarin Belirlenmesi, Tasarim,
Tasarim ilkeleri, Kullanici Arayiizlerinin Tasarimi, Veri Tabaninin Tasarimi, Kurulum ve isletme,
Yazilimin Gerceklenmesi, Donanimim Kurulmasi, Yazilimin Sinanmasi, Yazilimin Kurulmasi, Yazilim

ile ilgili Belgelerin Hazirlanmasi, Kullanicilarin Egitimi, Yazihm Bakim ve Destegi

Bilgisayar Aglari (3+0)3

Veri iletisiminde temel kavramlar. Bilgisayar aglarina genel bakis. ISO-0OSI model tanimlama. Devre
anahtarlama, paket anahtarlama. Ag topoloijileri. Fiziksel bas katmani. iletisim teknikleri. Veri bas
katmani, akis kontrolii ve hatadan arindirma. Ag katmani. Yerel bilgisayar aglari. Cokca kullanilan

ag ve protokol 6rnekleri.



Paralel Programlama(3+0)3

Paralel bilgisayarlar. Paralel sanal makineler. Paralel hesaplamalar. Paralel bilgisayar modelleri,
sliper bilgisayarlar, paylasimli hafiza, Dagitik hafiza, dlgeklenebilir islemciler. Paralel programlama
teknikleri. Paralel programlama, ileti aktarimi ile isleme, ardisik diizenim ile isleme, bellek
paylasimh isleme, gibi kapsaml teknikler ve paralel isleme icin algoritmalar ve uygulamalar. MPI

kullanimi.

Sayisal isaret isleme(3+0)3

Giris, matematiksel temelleri, frekans doneminde ayrik zaman sistemlerin analizi ve tasarimi,
frekans segmeli filtreleri, Z diizleminde sifir ve kutuplarin yerlesim tasarimi, analog filtre tasarimi:
Sayisal filtre tasarimi, 6zyinelemeli (lIR) filtreler, Ortalama kare hata (MSE) minimizasyonu ile IIR
tasarimi, rekursif olmayan (FIR) filtre tasarimi ( pencereler, frekans ornekleme, bilgisayar
yontemleri) indirgeme ve ara deger bulma (interpolasyon) , sayisal filtrelerin gergeklesmesi,

dogrudan, ardisil, paralel, durum degisken ve FIR gerceklesmeleri, donanim ve yazilim ile
yapilandirmalar, ayrik Fourier déniisiimii (DFT) , dairesel katlama, verimli hesaplama (FFT), ters

DFT, olgeklendirme etkileri, filtre katsayi hassasligi, sinir dongiileri, ses ve goriintii islemede
uygulamalari.

Bitirme Projesi (0+4)2

Bir 6gretim liyesi tarafindan belirlenen ve yonlendirilen bilgisayar bilimleri alaninda bir teknik
proje. Yalniz son sinif 6grencilerine agiktir.

Yapay Zekaya Giris (3+0)3

Bilginin gosterimi. Arama ve sezgisel programlama. Mantik ve mantik programlama. Yapay zekanin
uygulama alanlari. Problem ¢d6zme, oyunlar ve bulmacalar, uzman sistemler, planlama, 6grenme,

goriis ve dogal dil anlama. LISP ve PROLOG dillerini kullanarak 6érnekler.

Sistem Similasyonu ve Modelleme(3+0)3

Simiilasyon mantigi ve model gelistirme. Simiilasyon dili ile modelleme. Rastegele degisken
liretme. Similasyonlarin tasariminda, giivenilirliginde ve gegerligin temel konulari. Etkilesim
oryantasyon siirecinde ileri diizey simiilasyon modelleme konseptleri. Ornekler savunma sitsemleri
modellemesi iizerinde olacaktir. istasyon alt modelleri. Siirekli ve karma simiilasyonlar. Tek bir

sistemin cikti analizi ve alternatiflerin karsilastiriimasi.



