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1. YARIYIL

Turk Dili-

Dilin toplum ve insan hayatindaki yeri ve 6nemi, Turkcenin diinya dilleri arasindaki yeri ve tarihi
gelisimi, Tlrkgenin bugiinkii durumu; ses ve bicim ozellikleri ve anlatim zenginligi; noktalama
isaretleri ve yazim kurallari.

Fizik-1

Fizik dersinde kinematik ve kinetik konular1 hakkinda temel bilgiler verilir.

Matematik |

Bir dogrunun analitik incelenmesi. Fonksiyonlar, limit kavrami, tiirev ve uygulamasi, lineer
doniisiimler, matrisler ve uygulamalari

Programlama I

Algoritma ve akis diyagramlari ile giris-¢ikis ve basit hesaplama islemlerinin yapilmasi, kontrol
yapilarinin kullanilmas1 ve déngiisel igslemlerin yapilmasi.

Bilgisayar Miihendisligine Giris

Temel bilgisayar programlama bilgisinin C/C++ programlama dili kullanilarak sunulmasi.

Ingilizce | / Yabanc1 Dil I

Okuma pargalar1 ve alistirmalar, Dinleme pargalar1 ve alistirmalar, Ceviri ¢aligmalari, Belirli bir
konuda yazi kaleme alma, Belirli bir konu iizerinde miinazara yapma

(S.S.D.1) Beden Egitimi / Beden Egitimi |

Sportif terimler, sporun insan bedenine fizyolojik, psikolojik ve sosyal etkileri, spor branslari,
ilkyardim kurallar1 ve basit uygulamalar1 ve beslenme konularina deginilecektir..

(S.S.D.1) Kritik Analitik Diisiinme

Secme, kategorize etme, tlimevarim, timdengelme, mecaz, benzetme, ayristirma ve soyutlama gibi
kritik ve analitik diisiinmenin bilesenlerini igerir.

1. YARIYIL

Turk Dili-11

Yazil1 ve sozIi anlatimda basarili olabilmek i¢in retorik bilgisi (belagat), yazili anlatim bigimleri ve
teknikleri, sozlii anlatim bigimleri ve teknikleri, yazili ve sézIi anlatimda iislup, tartisma tiirleri.

Ingilizce 2 / Yabanci Dil 1T

Okuma pargcalar1 ve alistirmalar, Dinleme parcalar1 ve alistirmalar, Ceviri ¢aligmalari, Belirli bir
konuda yazi kaleme alma, Belirli bir konu Uzerinde miinazara yapma

Fizik 11

Fizik dersinde kinematik ve kinetik konular1 hakkinda temel bilgiler verilir

Matematik 11

Belirli ve belirsiz integraller, integraller ile ilgili uygulamalar (Alanlar ve donel cisimlerin hacmi),
genellestirilmis integraller, seriler ve diziler, konikler.

Algoritma ve Programlama

Algoritma ve akis diyagramlari ile giris-¢ikis ve basit hesaplama islemlerinin yapilmasi, kontrol
yapilarmin kullanilmasi ve dongiisel islemlerin yapilmasi.

Bilgisayar Bilimlerine Giris

Bilgisayar miihendisligi boliimiinde islenecek olan temel derslerin detaya inilmeden anlatimi be ders
kapsaminda ger¢eklestirilecektir.

Elektrik Devreleri

Kaynak doniigiimlerinin ve stiper pozisyon teoreminin agiklanmasi, Thevenin ve Norton devrelerinin
cikarilmas1i. Maksimum gii¢ aktarim hesaplamalarinin yapilmasi.

Lineer Cebir

Lineer Denklem Sistemleri agiklanip; Matris Islemleri, Determinantlar ve Uygulamalar1 hakkinda
detaylica bilgi verilecektir.




1. YARIYIL

Mesleki Yabanci Dil |

Temel miihendislik terimleri ve bilgisayar sistemi bilesenlerinin Ingilizce olarak cahigilmasi ve
bilgisayar sistem teknolojileri Gizerine tartigmalar.

Nesneye Dayal Programlama

C++' da programlama temelleri, Kontrol yapilari, Siniflar, Fonksiyonlar ve Pointerlar kullanarak
program gelistirme.

Sayisal Mantik Devreleri

Sayisal sistemler, ikili sayilar, taban doniisiimleri, tiimleyenler, isaretli sayilar, ikili kodlar. Boole
cebiri, boole fonksiyonlari, kanonik ve standart formlar, mantik islemleri ve kapilari. Harita metodu
ile sadelestirme, dikkate alinmayan durumlar. NAND ve NOR uygulamalari. Birlesik mantik
devreleri, toplayici, kod ¢oziicii, kodlayici, cogullayici. Programlanabilir lojik elemanlar
(PAL,PLA).Sirali devreler, flip-floplar, saklayicilar, sayicilar. Bellekler

Ayrik Yapilar
Ayrik matematik konularmin ve bunlarim bilgisayar miihendisligi uygulamalarmin incelenmesi

Olasilik ve istatistik

Temel kavramlar, frekans dagilimlari. Histogram ve frekans poligonu. Kategorik verilerin grafikte
gosterilmesi ve uygulamalar. Parametrik merkezi egilim Olgiileri. Parametrik dagilim olgiileri.
Carpiklik ve basiklik. Olasilik teorisinde temel kavramlar. Toplama ve ¢arpma kurali, bayes teoremi.
Olasilik dagilim tablosu, beklenen deger ve uygulamalar. Olasilik dagilim tablosu, beklenen deger ve
uygulamalar. Kesikli ve siirekli olasilik dagilimlarinda temel kavramlar. Kesikli ve siirekli olasilik
dagilimlarinda temel kavramlar. Binom, poisson ve hiper geometrik dagilim ve uygulamali
caligmalar. Binom, poisson ve hiper geometrik dagilim ve uygulamali ¢aligmalar.

Diferansiyel Denklemler

Difernsiyel denklemlerin incelenmesi ve ¢oziimlemesi

(T.S.D.1) Java ile Programlama

Java uygulamalari: basit programlar, aritmetik, esitlik ve iliskisel islecler. Java siniflar1 ve nesneleri:
Smiflar, nesneler, metotlar, yerel degiskenler, ilkel tipler, basvuru tipleri, iletisim kutulari. Kontrol
ifadeleri: Kontrol yapilari, secim ve coklu se¢cim ifadeleri, tekrarlama ifadeleri, lojik islecler.
Metotlar: Statik metotlar, metot bildirimi ve ¢agrimi, argiiman terfisi, deger degisimi, bildiri kapsamu,
metot asir1 yiikkleme. Diziler: Dizi bildirimi ve olusumu, dizi ge¢isi, ¢cok boyutlu diziler. Siniflar ve
nesneler: liye erisim kontrulii, yapicilar, birlesim, siralama, atik toplama, final yerel degiskenler.
Miras: Temel smiflar ve alt siniflar, korunmus iiyeler, alt sinflardaki yapicilar, Object siifi.
Cokbicimlilik: Cokbi¢imli davranmig, soyut smiflar ve metotlar, final metotlar ve simflar, arayiiz
olusturma ve kullanma. GUI bilesenleri. Kosum hatalar1 yonetimi: Basit kosum hatalari, hata
hiyerarsisi, finally blogu, y18in bosaltma, hata zinciri, yeni hata tipleri bildirimi. Dosyalar ve akimlar:
Veri hiyerarsisi, File sinifi, sirasal erisimli metin dosyalari, nesne siralandirma, rasgele erisimli
dosyalar. Coklu kullanim, GUI'larla ¢oklu kullanim.

(T.S.D.1) Elektronik Devreler

Giris: Temel Kavramlar / Devre Analizi / Aktif ve Pasif Devre Elemanlar1 / Yar1 Iletkenler / Bipolar
Alan Etkili transistor / Transistor DC Modelleri / Calisma Noktas1 Kararliligy/ Kiiciik Isaret AC
Modelleri / Amplifikator Ortak Frekans Cevabi / Amplifikator Ortak Frekans Cevabi ve Operasyonel
Amplifikatorler / Analog-Sayisal Doniistiiriicii

Web Programlama

HTML ve CSS. HTML Form Olusturma. PHP Dili: Degiskenler ve Sabitler. PHP Dili: Islegler, Karar
Yapilari. PHP Dili: Dongiiler, Fonksiyon Tanimlama. PHP ile MySQL. PHP ile XML. PHP ile RSS.
JavaScript ve DOM. Ajax ile HTML Form Olusturma. Ajax ile Veritabani. Ajax ile XML. Ajax ile
RSS.

IV. YARIYIL

Mesleki Yabanci Dil 11

Temel miihendislik terimleri ve bilgisayar sistemi bilesenlerinin ingilizce olarak calisilmasi ve
bilgisayar sistem teknolojileri uzerine tartigmalar.

Sayisal Analiz




Newton aradegerleme polinomu, Hermite polinomaradegerlemesi, kiibik egriler, Pade yaklasimi. Egri
uydurma: En kiiciik karelerpolinomu, dogrusal olmayan egri uydurma, lojistik egriler, FFT ve
trigonometricpolinomlar, koni uydurma, egrilik yaricapi. Sayisal tiirev: Richardson digdegerlemesi,
sayisal tiirev formiillerinin ¢ikarimi. Sayisal Tiimlev: Riemann toplamlari, orta nokta kurali, yamuk
kurali, Simpson kurali, Simpson 3/8 kurali, Boole kurali, Monte Carlotiimlevi. Diferansiyel
denklemlerin ¢ozumd: Euler yontemi, Taylor seri yontemi,Runge-Kutta yontemi, sonlu farklar
yontemi, Frobenius seri ¢dziimii, Picarditerasyonu. Ozdegerler ve 6zvektorler: Power ydntemi, bdlme
modeli, matris dereceleme. Sayisal eniyileme: Altin oran aramasi, Fibonacci aramasi, Newton arama
yontemi.

Veri Yapilan

Yigitlar, kuyruklar, bagl listeler. Dinamik bellek ayirma. Agag yapilar. Bagaclari ve uygulamalari.
Graflar, en kisa yollar, topolojik siralama. Siralama ve arama teknikleri ve performans. Statik ve
dinamik kirpma (hash) teknikleri.

Programlama Dilleri

Isaretci adresleri, isaretci degiskenleri, isaretci operatdrler, isaretci ifadeleri, isaretci ve diziler,
isaretcilere baslangi¢ degerinin verilmesi, fonksiyon isaretcileri. Giris ¢ikis ve disk dosyalart: Akislar
ve dosyalar, konsol I/O, formatl konsol 1/0, bufferlanmis 1/O.

Veritabam Yonetim Sistemleri

Veritabani sistemlerinin bilesenleri, veritabani yonetim sistemi, (DBMS) fonksiyonlari, mimarisi,
veri bagimsizligi, veri modelleri, kavramsal modeller, nesne yonelimli modeller ve iliskisel veri
modeli. Kavramsal semalarin iligkisel semalara ¢evrilmesi, baglar, anahtar tipleri, fonksiyonel
bagimlilik, cok-degerli bagimlilik ve veritabani tasarimi. SQL de; veri tanimlama komutlari, iliskisel
sorgulama, veri diizenleme, uygulamalarda SQL kullanimi ve tasarlanmus veri tabam giincellemesi.
SQL kullanarak bir islem olusturma, i, trigger kullanimi, procedure vefunction hazirlama, eszamanl
kontrol, homojen ve heterojen ¢oziimler. Dosya yapilari, indeks dosyalari, karmasik (hash) dosyalar.

(S.S.D.2.) Ekonomi

Miihendislik Ekonomisi, Ekonomide Karar Alma Siireci Ekonominin Miihendislikteki Uygulamalari
(Planlama, Gelistirme). Firsat Maliyeti Analizi. Diinya Ekonomisi (ve Tiirkiye'nin Rekabet Analizi,
Piyasa Sartlar1 ve Talep Tahminleri, Faiz Olgusu ve Akis Dizileri, Fiyatlar Genel Seviyesi Ol¢iimii
(Enflasyon, Deflasyon) , Anti enflasyonist ve Anti Deflasyonist Politikalar ve Yatirim Projeleri
Uzerindeki Etkisi - Paranin Dis Degerindeki Degisimin Yatirim Projeleri Uzerindeki Etkisi , Finansal
Analiz ve Piyasa Degerlendirmeleri ,Verimlilik ve Ekonomik Biiylime Analizleri,Yatirim Projelerini
Etkileyen Unsurlar, Uretim Maliyetleri ve Kar-Zarar Analizi

(T.S.D.1) Mikroislemciler

Mikroislemcilere iliskin temel kavramlar. Bellekler, calisma ilkeleri ve tiirlerin incelenmesi. Adres
uzay1 ve bellek tasarimi. Mikroislemciler ve G/C temel kavramlari.Kesme yapilari ve kesme 6nceligi.
Dogrudan bellek erisimi. G/C arabirimi tasarimi. PIC 16F877 veya belirlenecek bir iglemcinin
incelenmesi: Donanim ve Yazilim. Komut zaman ¢izelgelerinin incelenmesi; Devre tasarimi ve
Assembly Programlamanin simulasyon veya uygulamali olarak ger¢eklenmesi

(S.S.D.2) Proje Yo6netimi

Kalite ve Uretim yonetimine temel olusturan diger disiplinlere iligkin temel bilgileri uygulayacak,
uyarlayacak, kalite ve iiretim yonetimi alaninda bu bilgilerden yararlanarak yaratici degerlendirmeler
yapabilecektir.

(T.S.D.1) Hesaplama Kuram

Matematiksel altyapi, Sonlu otomata: DFA, NFA, DFA = NFA, Kurall ifadeler: kurall1 diller, Kuralli
gramerler, Kapalilik, Pigeonhole ilkesi, Pumping lemma,, Baglamdan Bagimsiz Diller: Ayristirma ve
Belirsizlik, Ayrigtirma AgaglariTrees, Yigin yapili otomata, Baglamdan Bagimsiz Diller icin
Pumping lemma, Turing Makinesi: Nasil hesaplar?, Turing MAkinesi ¢esitleri, CurchTuring Tezi,
Sonlanma Problemi, Cdziilemeyen Problemler, Hesaplama Karmagikligi: P-kiimesi, NP-kiimesi,
Cook Teoremi

V. YARIYIL

Isletim Sistemleri




Bilgisayar Isletim Sistemleri dersinde isletim sistemlerinde kullamilan teknikleri tanitimi
yapilmaktadir. Isletim sistemlerindeki temel kavramlar ve iliskili isleyisler incelenmektedir. Ders
boyunca igletim sistemlerinin performansina etki eden konular tartigilmaktadir.

Yazihhm Miihendisligi

Yazilim Miihendisligi, Yazilim Gelistirme, Yazilim Proje Yonetimi

Bilgisayar Organizasyonu ve Mimarisi

Bilgisayar mimarisine genel bakis: Von Neumann — Harvard mimarisi, CISC ve RISC mimarileri.
Bilgisayar aritmetigi algoritmalar1 ve islemcileri, Komut seti tasarimi, denetleyici ve veriyolu
tasarimi, bellek sistemleri, girig-gikis sistemleri, kesmeler, is hatlari, performans analizi,Komut
bicimleri ve adresleme tirleri.

Mesleki Yabanci Dil 111

Temel mithendislik terimleri ve bilgisayar sistemi bilesenlerinin ingilizce olarak ¢aligilmasi ve
bilgisayar sistem teknolojileri uzerine tartigmalar.

Algoritma Analizi ve Tasarinm

Algoritmalarin analiz ve tasarimi. O-notasyonu. Bol ve fethet algoritmalari. Dinamik programlama.
Backtracing ve Branch & Bound metotlari. Siralama ve arama algoritmalarinin matematiksel
karmagikligi. Grafik algoritmalari. NP-zor ve NP-tam problemleri. Temel NPC problemleri. Dizgi
isleme algoritmalarinin analizi. Paralel algoritmalara giris

(T.S.D.2.) Sayisal Isaret isleme

Ayrik zamanda isaretler, Ornekleme, Isaretin gericatilmasi, Ayrik zamanda sistemler, Katlama, Fark
denklemi, Ayrik Zamanli Fourier Doniisiimii, Ayrik Zamanli Fourier Serisi, Hizl1 Fourier Doniisiimii,
Frekans domeninde sistem transfer fonksiyonu, Z doniisiimii, Z domeninde sistem transfer
fonksiyonu, FIR ve IIR siizge¢ yapilar1 Haftalar K

(T.S.D.2.) Grafik ve Tasarim

Bilgisayar Grafiklerine Giris / Grafik bilesenleri ve ¢izim algoritmalar1 / Cikis bilesenleri 6zellikleri
- 2 boyutlu ¢izim / Homojen koordinatlarla 2 boyutlu doniisiim ve transformasyonlar / 2 Boyutlu
goruntileme ve kesme (Klip) algoritmalari / Modelleme - GUI ve etkilesim / 3 Boyutlu kavramlar - 3
Boyutlu nesne 6zellikleri / 3 Boyutlu geometrik ve modelleme transformasyonlari / 3 Boyutlu
goriintiileme algoritmalari / Gorlniir yiizey algoritmalar1 / Aydinlanma modelleri / Renk Kavramlari

(T.D.S.2) Bilgisayar Destekli Tasarim

Temel CAD Kavramlar1 ve CAD programuna giris, Iki Boyutlu ¢izim komutlari, Izometrik gizimler,
Uc boyutlu ¢izim teknikleri

(T.S.D.2.) Mobil Uygulama Gelistirme

Mobil cihazlar ve igletim sistemleri, mobil web sitesi tasarimin temelleri, mobil uygulama gelistirme
ortamlari, proje yonetimi, mobil uygulamalarin paketlenmesi ve dagitimi, mobil uygulama marketleri,
mobil uygulamalarda guvenlik.

(T.S.D.2) Robotik

Robot tanimi, uygulamalari, tiirleri. Robot bilgisayar1 donanimi, arabirimleri. Robot eklemleri i¢in
mekanik, elektrik, pnomatik ve hidrolik siiriiciiler. Robot duyargalari, denetim yapisi1 ve algoritmalar.
Surtinme ve yercekimi etkileri. Duyarga sistemleri, potansiyometreler, senkrolar, rezolverler, optik
algilayicilar, kodlayicilar. Robot kalibrasyonu. Siirlici sistemleri, adim motorlart. Motor stiriicii
devreler, servo yiikseltecleri, dogrusal ve darbe genisligi modiilasyonlu yiikselticiler, servo
yikselticilerde geri beslemenin etkisi. Konum 6lgme ve hareket denetimi. Robot kinematigi ve
dinamigi. Robot yazilimi, robot dilleri, yazilim gereksinimleri, doniisiim matrisleri. Robotta gérme,
goriintii algilama, kenar belirleme, bilgisayar-gérme arabirimleri.

(T.S.D.2) Bilgisayar Grafikleri

Bilgisayar grafik sistemlerine giris ve geometrik ¢ikti temel Ogeleri. Grafik temel &gelerinin
ozellikleri. Geometrik doniisiimler. Matris gosterimi ve homojen koordinatlar. Iki-boyutlu yer
degistirme. iki- boyutlu déndiirme. iki-boyutlu &lgekleme. iki-boyutlu meyillendirme. OpenGL ile
geometrik déniisiim fonksiyonlar1. iki boyutlu (2D’de) goriintiileme. Pencerenin kirpilmast. OpenGL
ile 2D’de goriintiileme fonksiyonlari. Kesme algoritmalar1. Ug-boyutlu (3D’de) goriintiileme. Pline
betimlemeleri. Gorsel ylzeyin ortaya c¢ikarilmasi. Aydmlanma modelleri ve yiizeylerin gorsel
giydirilmesi

VI. YARIYIL




Bilgisayar Aglan

Veri iletimi, sinyal kodlama teknikleri, sayisal iletisim teknikleri, veri baglant1 kontrolii, ¢oklama.
Genis alan aglari, devre anahtarlama, paket anahtarlama, yonlendirme. Hiicresel kablosuz aglar. Yerel
aglar. Yiiksek hizli aglar. Kablosuz aglar. Aglar arasi protokoller.

Sistem Programlama

Cesitli sistem yazilimlariin tasarim ve gerceklestirimi. Makine mimarisi ve sistem yazilimlari
arasindaki iliskiler. Windows, Unix isletim sistemlerinin tanitimu.

Mesleki Yabanci Dil IV

Temel miihendislik terimleri ve bilgisayar sistemi bilegenlerinin ingilizce olarak caligilmasi ve
bilgisayar sistem teknolojileri uzerine tartigmalar.

Yapay Zeka

Yapay zeka kavramlari., Habersiz ve haberli arattirma; kor arama,herustik arama, Bilgilendirme ve
sorgulama; 6grenme teorisi, 6grenme ¢esitleri, yapay sinir aglari, belirsizlik, olasilik, planlama, dogal
dil islemi, goriintii, alcak seviye goriintii ve siniflama, Ileri yapay zeka uygulamalari; 6grenme,
goriintli algilama, belirsizlik durumunda sorgulama.

Proje |

Ogrencilerimize farkli projeler tahsis edilecegi icin, bilgisayar miihendisligi ile ilgili her hangi bir
teorik konu bu dersin icerigi olabilir.

(T.S.D.2) insan Bilgisayar Etkilesimi

Insan Bilgisayar Etkilesimi'nin (IBE) tanimi, gegmisi, dnemi ve ana bilesenleri IBE tasarim temelleri,
yazilm siirecinde IBE. IBE'de tasarim kurallari,Evrensel Tasarim ve Kullanici Destegi iBE'de
kullanilan modellemeler (Kavramsal modeller, Iletisim ve isbirligi modelleri Kullanilabilirlik testleri
Kullamlabilirlik ¢alismalar1 sirasinda izlenmesi gereken adimlar G6z hareketlerini takip sistemi (Eye
Tracker) ve uygulama 6rnekleri Web sayfalari igin etkinlik analizi

(T.S.D.2) Gériintii isleme

Goruntd Uretimi diizenekleri ve Standartlari; 2-Boyutlu, 3-Boyutlu goriintii tiretimi, sayisal goriintii
formatlari, Goriintii ile Diinya platformu arasindaki geometrik iliskier; Goriintii Analizi: Sayisal
zoomlama, imaj cebiri, uzaysal filtreler, kenar algilama operatorleri; Goriintii Boliimleme; Ayrik
Transformlar (Fourier, Cosine, Walsh-Hadamard, Wavelet transform) ; Hough doniisiimii ile model
tabanli nesne algilama; Ikili (Binary) goriintiilerdeki cisimlerin 6zellik parametrelerinin {iretimi ve
analizi. Matematiksel Morfoloji; Goéruntinln restorasyonu, Uzaysal ve spectral filtreleme teknikleri;
Geometrik doniisiimler. Goriintii kalitesinin artirilmasi; Goriintli datasinin sikilastirilmasi; kayipli-
kayipsiz goriintii data sikistirma yontemleri, JPEG, -MPEG, H. 263 goriintii sikistima ilkeleri.

(T.S.D.2) Oyun Programlamaya Giris

Oyun Programlama Hakkinda Genel Bilgi / Oyun Bilesenleri / Zeka ve Akil Oyunlar1 / Canlandirma
Bilesenleri / Yapboz Uygulamalari / Eslestirme Uygulamalar1 / Kelime Oyunu Uygulamalari / Yon
ve Haraket Bilesenleri / Kelime Oyunu Uygulamalari / 2 ve 3 Boyutlu Oyunlar / Platform Oyunlari

VII. YARIYIL

Bitirme Projesi Onerisi

Ogrencilerimize farkl1 projeler tahsis edilecegi icin, bilgisayar miihendisligi ile ilgili her hangi bir
teorik konu bu dersin icerigi olabilir.

Atatiirk Ilkeleri ve Inklap Tarihi I

Inkilap kavramu ve Tiirk Inkilabina yol acan nedenler, Misak-i Milliden Tirkiye Biiyik Millet
Meclisine, Kurtulus Savasi ve Lozan barisi, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin i¢ ve dis siyaseti.

(T.S.D.3) Paralel Programlama

Paralel bilgisayar sistemlerinin siniflandirilmasi, paralelizmin seviyeleri, paralel operasyonlar. Petri
aglart; paralel siirecler arasinda paralel organizasyonlarin tanimlanmasi ve koordinasyonu. Paralel
stirecleme kavrami. Temel paralelizm; SISD bilgisayarlar ve ¢oklu islemli CPU? lar. Pipeline
bilgisayarlar; MISD bilgisayarlar, dogrusal ve dogrusal olmayan; siiper skalar ve siiper pipeline
bilgisayarlar. Asenkron paralelizm. MIMD sistemleri. MIMD programlama dilleri ve kaba grain
paralel algoritmalar. Seknron paralelizm. SIMD sistemlerin yapisi. SIMD sistemlerde iletisim. SIMD
programlama dilleri ve MasPar algoritmalar. Non-procedural paralel programlama dilleri.

(S.S.D.3) Bilisim Hukuku




Bilisim teknolojileri ve bilisim hukuku kavramlarma genel bakis, Ulkemizde ve diinyadaki yasal
diizenlemeler. bilisim ile ilgili hukuki problemlere genel bakis, bilisim teknolojileri ve veri giivenligi
ile ilgili temel bilgiler, Elektronik Ticaret, Fikri ve Sinai Haklar, bilisim Teknolojileri ve Is Hukuku,
bilisim ve Ceza Hukuku, Bilisim ve Kisilik Haklar1 kavramlari.

(T.S.D.3) ileri Bilgisayar Aglar

Bilgisayar Aglarina Giris, Bilgisayar Aglarinin temel kavramlari, Uygulama Katmani, Uygulama
gelistirme yoOntemleri, Tasima Katmani, Tasima katmani protokollerinin analizi, Ag katmani, Ag
katman1 yontemlerinin analizi ve degerlendirilmesi, Baglant1 katmani ve algoritma/protkol analizi,
Kablosuz Aglar, Kablosuz erisim yontemleri ve analizi

(S.8.D.3) iletisim Teknigi

Iletisimin énemi, iletisim araclar1 ve teknikleri, Tiirkce deki agik ve kapali harflerin dogru telaffuzu,
Konugma enstriimanlarmin dogru kullanilmasi, Tekerleme ile dil, dudak ve ses tellerinin
gliclendirilmesi, Diyafram nefesi kullaniminin 6grenilmesi, Vurgu ve Tonlama, Ag¢ik ve kapal
harflerin konusurken dogru kullammm ile ilgili aligtirmalar, Tekerleme alistirmalari, Diyafram
nefesinin konugsmada kullanimu ile ilgili ¢aligmalar, Vurgu ile tonlama ilgili ¢aligmalar, Topluluk
oniinde segilen bir konu tizerinde konusma, Topluluk 6nlinde serbest bir konu (izerinde ko

(T.S.D.3) Bilgi Sistemleri Analiz ve Tasarim

Sistem Analizi ve Tasarimina Giris, Bilgi Sistemi ve Bilgi Sistemi Tipleri, Bilgi Sistemi Gelistirme
Sureci, Sistem Analisti Gorev ve Yetenekleri, On Inceleme ve Fizibilite Analizi, Sistem Analizi: Veri
Toplama, Veri Modelleme, Sistem Tasarimi, Arabirim Tasarimi, Veri Tabam Tasarimi, Sistem
Gergeklestirme, CASE ve Yeni Sisteme Ge¢cme Siireci, Sistem Bakim ve Destegi

(T.S.D.3) Ag ve Veri Giivenligi

Giris / Giivenlik Gerekleri ve Dereceleri / Ag Sistemlerinde Haberlesme / Topoloji Giivenligi /
Kriptosistemler ve Simetrik Sifreleme/Desifreleme / A¢ik Anahtarli Kriptosistemler ve Sayisal imza
/ Giivenlik Duvar1 / Niifuz Tanima Sistemleri / Biyometrik Giivenlik Sistemleri / Sanal Ozel Aglar /
Ag Kullanim Politikalar

(T.S.D.3) Dogal Dil islemeye Giris

Giris / Dogal diller ve yapay diller / N-Gramlar ve dil modelleri / Climle 6geleri ayirma / Baglam
bagimsiz gramerler / Baglam agimsiz gramerler ve dogal diller / Mana analizi / Kelime muglaklik
analizi / Ozet ¢ikarma / Zamir ¢ézliimii / Dogal dil iiretimi / Makine terciimesi

(T.S.D.3) Derleyici Tasarimi

Derleyici ve geviriciler / Derleyicinin yapisi / Programlama dilleri / Yiiksek diizey ve diisiik diizey
dilleri kavramlar1 / Programlama dillerinin sézdizimsel 6zellikleri / igerikten bagimsiz gramerler /
Parsing teknikleri ve etgin parser’lar i¢in otomatik yontemler / Sintaksa yonelik ¢eviriciler/ Sembol
tablolar1 / Hata ayiklama ve diizeltme / Kod optimizasyonu / Veri akis analizi ve Kod Uretimi

(T.S.D.3) Gémdall Sistemler

Gomiilii Sistemlere Giris / Tek Amagcli Islemciler: Donanim / Sonlu Otomatlar: Moore ve Mealy FSM
/ Uygulamaya Ozel Islemciler: Miko Denetleyiciler / Kesme Kullanimi / Cevre Birimlerine Giris,
LCD Ekran Arayiizli / Zamanlayicilar, Sayicilar / Darbe Genisligi Modiilasyonu / Analog/Sayisal
Ceviriciler / {letisim Protokolleri: UART / 12C, SPI

VIII. YARIYIL

Bitirme Projesi

Ogrencilerimize farkli projeler tahsis edilecegi icin, bilgisayar miihendisligi ile ilgili her hangi bir
teorik konu bu dersin icerigi olabilir.

Atatiirk Ilkeleri ve Inklap Tarihi IT

Inkilap kavramu ve Tiirk Inkilabina yol acan nedenler, Misak-i Milliden Tirkiye Biyik Millet
Meclisine, Kurtulus Savasi ve Lozan barigi, Tiirkiye Cumhuriyeti’nin i¢ ve dis siyaseti.

(T.S.D.3) internet Teknolojileri

HTML ve CSS. HTML Form Olusturma. PHP Dili: Degiskenler ve Sabitler. PHP Dili: Islegler, Karar
Yapilari. PHP Dili: Dongiiler, Fonksiyon Tamimlama. PHP ile MySQL. PHP ile XML. PHP ile RSS.
JavaScript ve DOM. Ajax ile HTML Form Olusturma. Ajax ile Veritabani. Ajax ile XML. Ajax ile
RSS

(T.S.D.3) E-Ticaret




E-Ticaret nedir? Isletmeleri bekleyen degisim faktorlerinin anlasilmasi, Internet, telekomiinikasyon
sistemleri, web yazilimlari, elektronik veri iletimi (EDI), eticaret is modelleri, web iizerinden
pazarlama, gizlilik ve glvenlik, hukuki problemler ve elektronik ticaretin gelecegi ve e-ticaret
stratejileridir.

(S.S.D.3) Girisimcilik

Girisimcilik Tiirleri, Girisimcilik Ozellikleri, is Kurma Siireci: Kariyer Planlamasi, Is Kurma Siireci:
Giris Modunun Segimi, Is Plan1 Hazirlama, Kobi Y&netiminin Temel Kavramlari, Kobi Y6netiminin
Ozellikleri Ve Temel Zorluklari, Kurumsallasma Ve Kurumsal Girisimcilik, Yenilikcilik Ve
Yaraticilik

(S.S.D.3) Akademik Yazim

Bilim, sanat, felsefe, din ve sagduyu gibi kavramlar arasindaki farki insan yagami ve diigiincesinin
evrimine paralel olarak kavrayabilme. Deney tasarlama, deney yapma, veri toplama, istatistik
teknikleri etkili kullanarak sonuglar1 analiz etme ve yorumlama becerisi. Bilgiye erisebilme bilgiyi
etkili kullanabilme ve bu amagla disiplinler arasi kaynak taramasi yapabilme, veri tabanlar1 ve diger
bilgi kaynaklarini kullanabilme becerisi

(T.S.D.3) Bulamk Mantik

Bulaniklik kavrami, bulanik kiimeler, bulanik iiyelik fonksiyonlari, bulamk kiimelerin 6zellikleri,
temel bulanik islemler, bulanik iliskiler ve iligkilendirme. Belirsizligin bulanik modeli: Bulanik
kiimeleme ve paylastirma. Bulanik kural tabanli sistemler ve bulanik karar verme. Fiziksel sistemlerin
modellenme ve kontrollerine kisa bir bakis. Bulanik mantik denetleyicilerin tasarlanmasi ve
simiilasyonu. Degisik bulanik mantik uygulama &rnekleri.

(T.S.D.3) Kriptoloji

Kriptolojiye giris ve tarihgesi, Bilinen kriptoloji teoremleri, Simetrik ve asimetrik kripto sistemleri,
Kripto analizi, Alfabeler ve kelimeler.

(T.S.D.3) Makine Ogrenmesi

Ornek-Temelli Ogrenme; Danismanli ve Danismansiz Ogrenme; Karar Agaclari; Bayes Ogrenmesi;
Yapay Sinir Aglari: ileri-beslemeli 6grenme ve hata geriyayilim; Destekleyici Ogrenme; Basit
Optimizasyon; Ogrenme Algoritmalarmin Degerlendirilmesi-Karsilastirilmasi-Birlikte Kullanilmast;
Oznitelik Cikartma-Secme ve Boyut Azaltma.

(T.S.D.3) Oriintii Tamma

Oriintiiniin tanim1 ve temel kavramlar. Pattern siniflart. Ozellik ¢ikartimi. Oriintii smiflandirma
teknikleri. Istatistiksel oriintii siniflandirma. Istatistiksel karar verme kurami. Makine 6grenmesine
giris. Makine 6grenmesi ile driintii tanima. Ogretmenli ve dgretmensiz 6grenme. Siniflandirmada hata
analiz yontemleri. Uygulamalar (Parmak izi, endiistriyel parca, imza ve karakter tanima)

(T.S.D.3) Veri Madenciligi

Smiflama, kiimeleme ve birliktelik kurallar1 ile veri analizi, metin ve web madenciligi

(T.S.D.3) Yapay Zeka

Bilgilendirme ve sorgulama; 6grenme teorisi, 6grenme ¢esitleri, yapay sinir aglari, belirsizlik,
olasilik, planlama, dogal dil islemi, goriinti, algak seviye goriintii ve siniflama, genetik algoritmalar,
Ileri yapay zeka uygulamalari; 6grenme, goriintii algilama, belirsizlik durumunda sorgulama.

(T.S.D.3) Dagitik Sistemler

Dagitik sistemlerin Tammi. Gérev Senkronizasyonu ve Olii-kilit kavrami , thread ve thread
senkronizasyonu , dagitik sistemlerde senkronizasyon , zaman yonetimi: mantiksal saatler, vektor
saatleri, dagitik sistemin global durumu, sonlanma tespiti, dagitik karsilikli dislama: merkezi
algoritmalar, Lamport’un dagitik algoritmasi, token tabanli ve sezgisel algoritmalar, dagitik 6likilit
tespiti, eleme algoritmalari, anlasma protokolleri : Bizans Anlasmasi, dagitik sistemlerde dinamik
planlama, dagitik sistemlerde statik zaman planlamasi, dagitik dosya sistemleri , dagitik sistemlerde
hata toleransi, dagitik gercek zamanl sistemler.

(S.S.D.3) is Hukuku

Hukuka giris, is hukukunun tanimi, gelisimi, 6zellikleri, kaynaklari. Isci, isveren, isveren vekili, isyeri
kavramlar1. Ferdi is iliskisinin kurulmasi, is s6zlesmesi, tiirleri, yapilmas. Is s6zlesmesinden dogan
borglar, ig¢inin is gdrme, itaat ve sadakat; isverenin licret 6deme, is¢iyi gozetme ve esit islem yapma
borcu. Is s6zlesmesinin sona ermesi, isgiivencesi, kidem tazminat.

(S.S.D.3) Is Saghg ve Giivenligi




Is Saghiginin Sosyal Boyutu / Isyerinde Tutulmas: Zorunlu Saglik Raporlar1 Ve Belgeler / Isyerinde
Meslek Hastaliklarini Olusturan Fiziksel Ve Kimyasal Faktorler / SGK Mevzuatina Gore Saglik
Mevzuati / isyerinde Ortak Saghk Birimi / Giiriiltiiniin, Titresimin Saghga Etkileri Ve Onlemleri /
Isyerinde Giiriiltii Haritasinin Diizenlenmesi / Is Ortanunda Tozlar, Gazlar Ve Etkileri /Is sagligimin
hukuksal boyutu

(T.S.D.3) Yapay Ogrenme

Ders, temel yapay sinir aglari modelleri ve 6grenme algoritmalarini, algilayici YSA modellerini, LMS
algoritmasini, geriyayilim 6grenme algoritmasini, radyal tabanli fonksiyon aglarmi, destek vektor
makinelerini, Kohonen’in kendini diizenleyen agini, Hopfield aglarini, yapay sinir aglarinin isaret
isleme, Oriintli tamima ve kontrol uygulamalarimi icermektedir.

(T.S.D.3) Yapay Sinir Aglan

Bilgilendirme ve sorgulama; dgrenme teorisi, 0grenme cesitleri, yapay sinir aglari, belirsizlik,
olasilik, planlama, dogal dil islemi, goriintii, algak seviye goriintii ve siniflama, genetik algoritmalar,
Ileri yapay zeka uygulamalari; 6grenme, goriintii algilama, belirsizlik durumunda sorgulama.




